
 
 

 

 

 
Aggiornato il 21/06/2024 alle 09:30 

BJUMP ASD 
Strada Vecchia di Piscina 1 – Frossasco (TO) 

CODICE AZIENDALE 110TO096 
 

NAZIONALE B1* – HSJ 2024 
ORARI INDICATIVI 

 

SABATO 22 GIUGNO – CAMPO TIGLIO 
 

Ricognizione unica C130/C135/C115/C120 

07:30 C130 € 700 a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 13 

A seguire C135  a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 5 

A seguire C115 € 1.000 a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 28 

A seguire C120 € 800 a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 15 

 

Ricognizione unica Barriere a terra/L40/L50/L60 

Circa 10:00 Barriere a terra di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 2 

A seguire L40  di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 15 

A seguire L50  di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 6 

A seguire L50  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 9 

A seguire L60  di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 15 

A seguire L60  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 7 

 

Ricognizione unica L70/LB80/B90 

Circa 13:00 L70  a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 25 

A seguire LB80  a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 30 

A seguire B90  a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 29 

 

Ricognizione unica B100/B105/B110 

Circa 16:30 B100  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 32 

A seguire B105  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 9 

A seguire B110  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 17 

 

Ricognizione unica Staffette 

Circa 18:30 80  Staffetta su percorsi diversi – P.F. 33 (Tab. A)  

A seguire 105  Staffetta su percorsi diversi – P.F. 33 (Tab. C)  

 

!!! Gli orari sono indicativi e potranno subire variazioni !!! 



 
 

 

 

 
Aggiornato il 21/06/2024 alle 09:30 

BJUMP ASD 
Strada Vecchia di Piscina 1 – Frossasco (TO) 

CODICE AZIENDALE 110TO096 
 

NAZIONALE B1* – HSJ 2024 
ORARI INDICATIVI 

 

DOMENICA 23 GIUGNO – CAMPO TIGLIO 
 

Ricognizione unica C115/C120/C130/C135 

08:00 C115 € 800 a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 20 

A seguire C120 € 1.000 a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 16 

A seguire C130 € 700 a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 13 

A seguire C135  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 5 

 

Ricognizione unica Barriere a terra/L40/L50/L60 

Circa 10:15 Barriere a terra di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 1 

A seguire L40  di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 13 

A seguire L50  di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 3 

A seguire L50  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 8 

A seguire L60  di precisione – P.F. 1 (Tab. A) 15 

A seguire L60  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 14 

A seguire L70  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 31 

 

Ricognizione unica LB80/B90 

Circa 13:45 LB80  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 36 

A seguire B90  a tempo – P.F. 3 (Tab. A) 28 

 

Ricognizione unica B100/B105 

Circa 16:15 B100  a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 26 

A seguire B105  a fasi consecutive – P.F. 20.1 (Tab. A) 7 

 

Ricognizione B110 

Circa 17:30 B110  mista speciale – P.F. 7.1 (Tab. A) 14 

 

 

 

!!! Gli orari sono indicativi e potranno subire variazioni !!! 



 
 

 

 

 
Aggiornato il 19/06/2024 alle 09:00 

 

CATEGORIA JUMP & DIVE 
Regolamento 

 

SABATO 22 GIUGNO 
 

Sono previste due gare a staffetta, una di altezza 80 cm riservata a 

patentati A ed una di altezza 105 cm riservata a patentati B. 

 

Ogni staffetta è composta da due atleti di cui uno a cavallo ed uno a piedi; 

entrambe gli atleti devono essere regolarmente tesserati presso la FISE (il 

tesserato che parte per primo, effettuando il percorso a cavallo, dovrà 

possedere una autorizzazione a montare idonea allo svolgimento del 

percorso mentre il secondo atleta potrà avere qualsiasi tipo di 

autorizzazione a montare e dovrà necessariamente avere una età superiore 

ai 14 anni). 

 

Il primo atleta (cavaliere) parte e svolge un percorso di 6/8 ostacoli a 

tempo (Tab. A nella categoria di altezza 80 cm e Tab. C nella categoria di 

altezza 105 cm), passato il traguardo dopo l’ultimo ostacolo si ferma nel 

recinto previsto all’interno del campo gara ed il secondo atleta parte per 

svolgere il proprio percorso di 3/4 ostacoli per poi raggiungere la piscina 

dove deve entrare (tassativamente vietato tuffarsi di testa) e ripescare 

l’oggetto che si trova sul fondo. 

Il tempo si arresta nel momento in cui l’oggetto viene estratto dall’acqua. 

 

Classifica in base al tempo totale dei due componenti della staffetta (nella 

categoria di altezza 80 cm le eventuali penalità agli ostacoli del primo 

concorrente verranno aggiunte al tempo complessivo con coefficiente 1, 4 

penalità = maggiorazione di 4 secondi). In caso di eliminazione del primo 

componente, il secondo potrà comunque partire e verranno aggiunti 30 

secondi per ogni ostacolo non eseguito. 

 

Iscrizione €10 a staffetta 

Premi d’onore alle prime 3 coppie classificate di ciascuna altezza. 



 
 

 

 

 
Aggiornato il 15/06/2024 alle 15:30 

 

BJUMP TEAMS CUP SUMMER EDITION 
 

Regolamento 

 
 

DOMENICA 23 GIUNO 

 
Ogni Società potrà iscrivere una o più squadre formate da 3 o 4 cavalieri 

tesserati presso la Società. Ogni squadra dovrà essere composta 

obbligatoriamente almeno da un cavaliere con patente A ed un cavaliere 

con patente B; le squadre composte da 4 cavalieri, oltre ai cavalieri con 

patente A e B, dovranno avere come componente anche un cavaliere con 

patente di Primo Grado. 

 

La dichiarazione della composizione delle squadre dovrà avvenire, da parte 

dell’istruttore, entro e non oltre le ore 12 del giorno 22 giugno presso la 

segreteria. 

 

La partecipazione alle categorie del concorso, per ciascun binomio, è libera; 

nel caso in cui un binomio partecipi a più categorie nella giornata verrà 

preso in considerazione il miglior risultato. Ogni cavaliere potrà essere 

inserito in più squadre purché con cavalli diversi. 

 

Classifica 

 

Somma delle penalità dei migliori 3 concorrenti, a parità di penalità si terrà 

conto del miglior risultato (penalità e tempo) del concorrente con patente 

brevetto nella categoria 110, in caso di ulteriore ex-aequo nella categoria 

105 e così di seguito fino a poter determinare la classifica per 

l’assegnazione dei premi. 

 

Premi in oggetto alle prime 3 squadre. 
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